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			       	       Anmeldung
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an Turnierorganisation:

SV Alemannia Salzbergen, Clemens Pieper, Am Feldkamp 29, 48499 Salzbergen,
Telefon: 05976 7292, Mobil: 0170 7813 389, E-Mail: SVA-HR-Cup-1920@gmx.de

Wir melden uns mit folgender Mannschaft zum H&R-Cup des SV Alemannia Salzbergen an:

	Turnier
	Datum
	Zeit
	Anzahl Spieler + TW
	Spielzeit

	Teilnahme

	F3
	Sa 21.12.2019
	10:00 – ca. 12:30
	6 + 1
	10 min
	     

	A2
	Sa 21.12.2019
	13:00 – ca. 16:30
	4 + 1
	18 min
	     

	B1
	Sa 21.12.2019
	17:00 – ca. 20:30
	4 + 1
	18 min
	     

	G 2 Jahrg. 13/14
	So 22.12.2019
	10:00 – ca. 12:30
	6 + 1
	10 min
	     

	C2
	So 22.12.2019
	13:00 – ca. 16:00
	5 + 1
	15 min
	     

	C1
	So 22.12.2019
	16:30 – ca. 17:30
	5 + 1
	15 min
	     

	B2
	Mo 23.12.2019
	17:00 – ca. 20:30
	4 + 1
	18 min
	     

	E4
	Sa 28.12.2019
	10:00 – ca. 13:00
	5 + 1
	12 min
	     

	D2
	Sa 28.12.2019
	13:30 – ca. 16:30
	5 + 1
	15 min
	     

	D1
	Sa 28.12.2019
	17:00 – ca. 20:00
	5 + 1
	15 min
	     

	E3
	So 29.12.2019
	10:00 – ca. 13:00
	5 + 1
	12 min
	     

	E2
	So 29.12.2019
	13:30 – ca. 16:30
	5 + 1
	12 min
	     

	E1
	So 29.12.2019
	17:00 – ca. 20:00
	5 + 1
	12 min
	     

	A1
	Mo 30.12.2019
	17:00 – ca. 20:30
	4 + 1
	18 min
	     

	G 2 Jahrg. 13/14
	Sa 04.01.2020
	13:00 – ca. 15:30
	6 + 1
	10 min
	     

	G 1 Jahrg. 13
	Sa 04.01.2020
	16:00 – ca. 18:30
	6 + 1
	10 min
	     

	F2
	So 05.01.2020
	13:00 – ca. 15:30
	6 + 1
	10 min
	     

	F1
	So 05.01.2020
	16:00 – ca. 18:30
	6 + 1
	10 min
	     




	Verein:
	     

	Ansprechpartner:
	     

	Straße:
	          

	PLZ Ort:
	     

	Telefon:
	     

	Mobil:
	     

	E-Mail:
	     

	Bemerkung:
	     



								     
							..............................................................
								Datum / Unterschrift

Rückantwort möglichst umgehend an die folgende Email-Adresse zurück senden.

SVA-HR-Cup-1920@gmx.de 


Mit sportlichen Grüßen

Clemens Pieper
Turnierorganisation SV Alemannia Salzbergen
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